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9. SLUMPMASSIGA BILDER

Mentorvention Dimension Varaktighet Antal deltagare
(minuter) (min/max)
Mentorventions- Initiativ
cirklar & Agarskap 5-10 1-5

Learning-2-Learn-
element

- hitta drivande fragor;
- soka input fran andra.

Tags

Kreativitet

Aktivitetens syfte

Beskriv vad aktiviteten kan géra fér/hjélpa till att utveckla hos adepten.

Den har uppvarmningen ar ett introduktionslek for att férsta hur kreativitet fungerar och
hur alla kan vara kreativa.

Den anvands for att mata en av de primara kreativa fardigheterna: Flode (att producera

manga idéer).

Forberedelse

Vad behéver mentorn géra for att kunna genomféra aktiviteten?

Skriv ut? Férbereda? Organisera? Typ av fysisk miljé etc.

Skriv ut aktivitetsverktyget; slumpmassiga bilder.
Folj instruktionerna i tillampningsavsnittet.
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Tillampning
Beskrivning av hur aktiviteten kommer att instrueras och genomfoéras, steq for steg.

Syftet med denna aktivitet ar att framja kreativitet. Den forsta bilden ar ett valkant
foremal som har att géra med behovet av att tdnka kreativt inom sin bekvamlighetszon.
Den andra bilden ar kopplad till det yttre ordet.

1. Be adepterna att lista sa manga anvandningsomraden som mojligt for foremal 1.
Ge dem 90 sekunder.

2. Be adepterna att lista sa manga anvandningsomraden som majligt for foremal 2.
Ge dem 90 sekunder.

Forslag:

- Be adepterna att lista allt de kan gora med foremalet, oavsett storlek;

- Be dem forestalla sig att de far hemlevererat en stor mangd av det aktuella
foremalet;

- Uppmuntra dem att tdnka bortom typiska anvandningsomraden. Malet &r att
framja kreativitet;

- Det finns inget ratt eller fel.

@ Las mer

Direktlank till aktivitetshandledningen pa
larplattformen.

https://upsim.aidlearn.eu/en/
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Aktivitetsverktyg

1. Titta pa de bada bilderna nedan, en i taget.
Ditt mal ar att rékna upp sa manga anvandningsomraden som mojligt for varje

N

foremal.
3. Var kreativ!

Forslag

- Lista allt du kan géra med foremalet, oavsett dess storlek;
- Forestall dig att du far hemlevererat en stor mangd av varje foremal;
- Forsok att tanka bortom typiska anvandningsomraden. Tank pa olika, kreativa

anvandningsomraden;
- Det finns inga felaktiga svar.
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